REGULAMIN SWIADCZENIA USEUG EDUKACYJNYCH
KURSY PROGRAMOWANIA I ROBOTYK]I,
TURNUSY POLKOLONIJNE LETNIE/ZIMOWE,

WARSZTATY EDUKACYJNE

1. ORGANIZATOR

Niniejszy dokument okre$la zasady prowadzenia warsztatéw edukacyjnych, kurséw
programowania i robotyki oraz turnuséw pétkolonijnych letnich/zimowych przez Rézowa
Kuznia Spélka z o. o. not for profit z siedzibg w Nowym Tomyslu, Plac Niepodleglosci 3,
64-300 Nowy Tomysl, zarejestrowang pod nr KRS 0000856249 w Krajowym Rejestrze
Sadowym prowadzonym przez IX Wydziatl Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego w
Poznaniu, identyfikujacq sie numerem NIP 7882031910, zwang w treSci dokumentu Szkola
Programowania. Spotka reprezentowana jest przez prezesa zarzadu Ilone Zimnoch oraz
wiceprezesa Dariusza Borowskiego.

2. POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Za posrednictwem strony internetowej dostepnej pod adresem dev.edu.pl Szkota
Programowania zapewnia Klientowi mozliwos¢ zapisu na warsztaty edukacyjne, kursy
programowania i robotyki oraz turnusy potkolonijne letnie/zimowe.

2. W celu zapewnienia bezpieczenistwa Klienta, Szkota Programowania podejmuje srodki
techniczne i organizacyjne odpowiednie do stopnia zagrozenia bezpieczenstwa
Swiadczonych ushug, w szczegdlnosci srodki stuzace zapobieganiu pozyskiwania i
modyfikacji danych osobowych przez osoby nieuprawnione.

3. Szkota Programowania moze w kazdej chwili podja¢ decyzje o zawieszeniu lub zakonczeniu
dziatalnosci strony internetowej, moze rowniez w kazdej chwili podja¢ decyzje o zmianie,
wycofaniu lub dodaniu nowych funkcji strony internetowe;j.

4. Szkota Programowania jest uprawniona do korzystania z pomocy podmiotdw trzecich w
zwiazku z funkcjonowaniem strony internetowej, w szczegdlnosci w celu zapewnienia
prawidlowego funkcjonowania, rozwoju i obshugi.

3. ZGLOSZENIE UCZESTNICTWA I PEATNOSCI

1. Che¢ uczestnictwa w warsztatach edukacyjnych, kursach programowania i robotyki lub
turnusie potkolonijnym letnim/zimowym nalezy zglosi¢ za posrednictwem formularza
zgloszeniowego dostepnego na stronie internetowej Szkoty Programowania pod adresem
dev.edu.pl/zapisy

2. Po otrzymaniu zgloszenia Szkota Programowania potwierdza zglaszajacemu droga mailowa,
na wskazany przez zglaszajacego adres, wybrany przez zglaszajacego termin zajec.



Zgltaszajacy ma obowigzek wskazania imienia i nazwiska osoby, ktora bedzie uczestniczy¢
w zajeciach oraz innych danych niezbednych do podpisania umowy. Potwierdzeniem
nabycia ushug edukacyjnych jest elektroniczne potwierdzenie wystane przez Szkote
Programowania oraz podpisanie przez obie strony umowy, ktéra dostarczana jest
Zglaszajacemu najpdzniej na pierwszych zajeciach.

W przypadku turnuséw pétkolonijnych letnich/zimowych, zgloszenie otrzymuje status
potwierdzonego po dokonaniu przez Zglaszajacego wptaty zaliczki w wysokosci 100 zt na
numer konta podany w niniejszym regulaminie.

. Umowa zawierana jest zawsze ze Szkolg Programowania, ktorej dane uwidocznione sq w
przestanej umowie na warsztaty edukacyjne, kurs programowania i robotyki lub turnus
potkolonijny letni/zimowy, ktérymi zainteresowany jest Klient.

. Oplate za zajecia zglaszajacy ureguluje w terminach zgodnych z harmonogramem,
zawartym w Umowie. Opiekun uczestnika zaje¢ zobowigzuje sie uisci¢ catos¢ oplaty za
zajecia, bez wzgledu na opuszczong przez niego liczbe zajec.

. Oplata za warsztaty edukacyjne, kurs programowania i robotyki lub turnus w czasie
poétkolonii letnich/zimowych moze by¢ dokonana w jeden z nastepujacych sposobow: w
kasie w siedzibie Szkoty Programowania (ptatno$¢ gotowka, karta ptatniczq lub blik),
dokonaniem przelewu na numer konta podany w niniejszym regulaminie, z wykorzystaniem
szybkich przelewow i platnosci internetowych operatora ptatnosci Tpay.

. W celu prawidtlowego korzystania ze strony internetowej i innych oferowanych przez Szkote
Programowania ustug, konieczne jest spelnienie nastepujacych warunkéw technicznych:

o posiadanie dostepu do sieci Internet,

o posiadanie przegladarki internetowej umozliwiajacej korzystanie ze strony internetowej
Szkoty Programowania, formularza zapisow i serwisu operatora ptatnosci internetowych

Tpay,
© posiadanie aktywnego konta e-mail,

Szkota Programowania nie gwarantuje niezakloconego i wolnego od btedéw dostepu do
strony internetowej. W szczeg6lnosci dostep do strony internetowej i formularza zapiséw
moze zostac ograniczony w zwigzku z koniecznoscig przeprowadzenia jej napraw,
konserwacji oraz nowych rozwigzan.

. Zawierajac Umowe, Opiekun oSwiadcza, Ze jest prawnym opiekunem uczestnika i powierza
Szkole Programowania prowadzenie zaje¢ dla tego uczestnika w czasie i na warunkach
okreslonych Umowa, Regulaminem oraz programem warsztatéw edukacyjnych, kursu
programowania i robotyki lub pétkolonii letnich/zimowych.

. Numer konta Szkoty Programowania wlasciwy do dokonywania wptat za zajecia:

Ro6zowa Kuznia Sp. z o0.0. not for profit

Plac Niepodlegtosci 3

64-300 Nowy Tomysl

SANTANDER: 06 1090 1388 0000 0001 4681 9602

Tytul przelewu: Imie i nazwisko uczestnika, nazwa kursu lub zaje¢ edukacyjnych



4. ODSTAPIENIE OD UMOWY PRZEZ ZGEASZAJACEGO

1. Rezygnacja z zaje¢ moze by¢ przestana w formie elektronicznej na adres
kontakt@dev.edu.pl lub dostarczona do siedziby Szkoty Programowania

2. W przypadku rezygnacji w ciggu trzech dni od daty pierwszych warsztatow edukacyjnych
lub zajec¢ kursu programowania i robotyki, zwracane sg wszystkie optaty uiszczone przez
Zglaszajacego.

3. W przypadku rezygnacji w pozniejszym terminie obowiazuje 1 miesieczny okres
wypowiedzenia Umowy.

4. W przypadku rezygnacji z kursow potkolonijnych, calos¢ kwoty uiszczonej przez
zglaszajacego nie podlega zwrotowi.

5. ODSTAPIENIE OD UMOWY PRZEZ SZKOLE PROGRAMOWANIA

1. Szkota Programowania zastrzega sobie prawo do odstgpienia od umowy w przypadku
zebrania mniej niz 3 uczestnikow na dane warsztaty edukacyjne, kursy programowania i
robotyki lub turnus pétkolonii letnich/zimowych. W tym przypadku przystuguje
zglaszajacemu zwrot optat zaptaconych za zajecia przypadajace po dacie odstgpienia od
umowy.

2. W przypadku nieprzestrzegania zasad bezpieczenstwa i zasad wspotzycia spotecznego
Uczestnika kursu podczas zaje¢, Szkota Programowania zastrzega sobie prawo do
odstapienia od umowy. Odstapienie od umowy zostanie poprzedzone dwukrotnym
wezwaniem do poprawy zachowania. W przypadku zachowan razacych lub wplywajacych
na zdrowie i bezpieczenstwo innych uczestnikéw zaje¢, Szkota Programowania zastrzega
sobie prawo do odstgpienia od Umowy w trybie natychmiastowym. Zglaszajacemu
przystuguje w takim przypadku zwrot oplat zaptaconych za zajecia przypadajace po dacie
odstapienia od umowy.

6. CZAS TRWANIA ZAJEC ORAZ NIEOBECNOSCI

1. Kursy programowania i robotyki oferowane sg jako zajecia roczne; na peten cykl zajec¢
sktada sie 30 spotkan, z ktorych zgodnie z poziomem zaawansowania kazde trwa
odpowiednio - poczatkujgcy: 60 minut, Srednio zaawansowany: 90 minut, zaawansowany:
90 minut. Kursy prowadzone sg w ciggu roku szkolnego, od wrzesnia do czerwca, z
przerwami w okresie Swigt i ferii/wakacji szkolnych.

2. W przypadku, gdy Uczestnik kursu nie jest w stanie uczestniczy¢ z jakiegokolwiek powodu,
w ktorychkolwiek zajeciach w ramach warsztatow edukacyjnych, kursu programowania i
robotyki lub turnusu potkolonijnego, przystuguje mozliwos¢ odrobienia zaje¢ z inng grupa,
w ktorej realizowany jest ten sam program, w ramach dostepnych miejsc w danym terminie.
Nieobecno$¢ nie uprawnia do otrzymania zwrotu badZ obnizenia kwoty, ktéra musi by¢
uiszczona przez Zglaszajacego.

3. Czas trwania jednego turnusu potkolonii letnich/zimowych to 5 dni roboczych, od
poniedziatku do pigtku, 3 godziny zegarowe dziennie, w godzinach od 9:00-12:00 lub od
12:00 do 15:00.



4. Szkota Programowania zastrzega, ze w przypadku ogloszenia na terenie kraju lub innej
jednostki terytorialnej kraju stanu zagrozenia epidemicznego, stanu epidemii lub
wystapienia okolicznos$ci uniemozliwiajacych badz utrudniajacych prowadzenie zaje¢ w
wybranej formie (w szczeg6lnosci: epidemia, zagrozenie zdrowia, zamkniecie szkot)
przystuguje jej prawo do jednostronnej zmiany formy prowadzenia zaje¢. O kazdej zmianie
Szkota Programowania niezwlocznie poinformuje Uczestnikow i Opiekundw.

7. HARMONOGRAM OPLAT

1. Optlate za zajecia zglaszajacy ureguluje w terminach i w wysokosci zgodnie z
harmonogramem wyszczegdlnionym w Umowie.

2. Platnosc zaliczki w przypadku turnusu potkolonijnego dokonywana jest na rzecz Szkotly
Programowania, z ktéra podpisana zostala Umowa. Na prosbe klienta fakture
dokumentujaca ptatnos¢ zaliczki oraz pozostatej kwoty platnosci za kurs Uczestnika
otrzyma w formie elektronicznej na adres e-mail podany w formularzu zapisow.

8. ODPOWIEDZIALNOSC

1. Za szkody materialne wyrzadzone przez Uczestnikow kursu — dzieci oraz mtodziez
odpowiada Opiekun.

2. Szkota Programowania nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy
przed i po zakonczeniu zajec. Uczestnicy pozostaja pod opieka Szkoty Programowania od
momentu przekazania Uczestnika przez jego Opiekuna instruktorowi do chwili zakonczenia
zajecC.

3. Szkota Programowania nie ponosi odpowiedzialnosci za wykorzystanie przez Uczestnikow

kursu zdobytej wiedzy i umiejetnosci do czynéw zabronionych, w szczeg6lnosSci do dziatan
zwiazanych z atakami internetowymi i bezpieczenstwem sieciowym.

4. Szkola Programowania nie ponosi odpowiedzialno$ci za pienigdze oraz przedmioty
wartosciowe (w tym sprzet elektroniczny) pozostawiony przez uczestnikow podczas trwania
zajecC.

9. PRAWA T OBOWIAZKI

1. Na terenie obiektow, w ktérych prowadzone sa zajecia obowiazuje bezwzgledny zakaz
spozywania alkoholu, palenia tytoniu oraz uzywania wszelkiego rodzaju srodkow
odurzajacych.

2. Opiekun prawny ma obowiazek poinformowac Szkote Programowania o wszelkich
dysfunkcjach lub chorobach Uczestnika zaje¢, ktére moga wystapic¢ lub mie¢ wpltyw na
zachowanie Uczestnika w trakcie trwania zajec.

3. Opiekun prawny Uczestnika zaje¢ wyraza zgode na wykorzystanie wizerunku Uczestnika,
zarejestrowanego w postaci zdje¢ i filméw podczas trwania zaje¢ do celéw marketingowych
prowadzonych przez Szkota Programowania

4. O kazdej zmianie danych osobowych lub istotnych danych zwigzanych z realizacja Umowy
Opiekun ma obowigzek bezzwlocznie poinformowa¢ Szkote Programowania.



Szkota Programowania zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany programu zajec¢ ze wzgledu na
koniecznos$¢ dostosowania do wieku i preferencji Uczestnikow.

Osoby przyprowadzajace oraz odbierajace Uczestnikéw przed i po zajeciach nie wchodza do
pomieszczen, w ktorych sa prowadzone zajecia, natomiast powinny czeka¢ w wyznaczonym
przez Szkote Programowania miejscu.

Opiekun jest zobowigzany poda¢ dane os6b upowaznionych do odbioru dziecka z zaje¢ lub
wyrazic¢ zgode na samodzielny powrét dziecka do domu.

Grupa Uczestnikow moze liczy¢ maksymalnie 10 oséb. W wyjatkowych sytuacjach
(odrabianie zaje¢, niedopasowanie termindw) ilo$¢ uczniéw w grupie moze by¢ tymczasowo
wieksza niz 10 osob.

. W czasie trwania turnusu pétkolonijnego Szkota Programowania nie zapewnia wyzywienia

Uczestnika, ktéry powinien zabrac ze soba drugie $niadanie i napdj. W czasie wyznaczonej
przerwy Uczestnik bedzie mial mozliwos¢ spokojnego zjedzenia i odpoczynku.

10. REKLAMACIJE

1.

Szkota Programowania jest zobowigzana wykona¢ ustuge w sposdb staranny, zobowigzuje
sie do realizacji zaje¢ w czasie trwania Umowy w podanej lokalizacji i w sposob zgodny z
warunkami okre$lonymi w ofercie, przykladowym programie dostepnym na stronie
internetowej Szkoty Programowania.

Szkota Programowania zapewnia odpowiednig kadre lektorska, programy nauczania,
warunki lokalowe i baze dydaktyczna do przeprowadzenia zajec.

. Jezeli Zglaszajacy lub Uczestnik stwierdzi, ze Usluga zostala wykonana wadliwie moze

zlozy¢ reklamacje, wysylajac ja poczta elektroniczng na adres e-mail: kontakt@dev.edu.pl
lub listownie na adres siedziby Szkoty Programowania.

. Reklamacja powinna zawiera¢ dane identyfikujace oraz kontaktowe Zglaszajacego, opis i

uzasadnienie reklamacji oraz Zadania zwigzane z reklamacja.

. Szkota Programowania ustosunkuje sie do sktadanej przez Zgtaszajacego reklamacji w

ciggu 14 dni od dnia doreczenia mu reklamacji za pomocg takiego srodka komunikacji, przy
wykorzystaniu ktorego reklamacja zostata ztozona.

11. DANE OSOBOWE I PLIKI COOKIES

1. Administratorem danych osobowych Zglaszajacego i Uczestnika w rozumieniu przepiséw o

ochronie danych osobowych jest Szkota Programowania (wylacznie w odniesieniu do
danych przetwarzanych w zwigzku z Umowa zawartq ze Zglaszajacym).

2. Szczegbtowe informacje zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych Zglaszajacego i

Uczestnika oraz wykorzystywaniem plikéw cookies zostaly opisane w polityce prywatnosci
dostepnej pod adresem dev.edu.pl/polityka-prywatnosci

12. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin obowigzuje od dnia 01.09.2023 r.

2. Szkota Programowania ma prawo do jednostronnej zmiany Regulaminu. Zmiany

Regulaminu wchodza w Zycie po uptywie 7 dni od daty umieszczenia zmienionego



Regulaminu na stronie internetowej Szkoly Programowania. O wprowadzonych zmianach
Administrator informuje Uczestnikdw drogg elektroniczna.

. Wszelkie spory pomiedzy Podmiotem a Zgtaszajacymi bedq rozstrzygane przez sad
powszechny wiasciwy dla siedziby Szkoty Programowania.

. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majq przepisy ustawy o
ochronie danych osobowych, kodeksu cywilnego i inne bezwzglednie obowigzujace
przepisy prawa polskiego.



